feendees

Je bent lid van een team wetenschappers uit allerlei vakgebieden. Jullie zijn er

Spelregels

vanaf de aarde op uit gestuurd. De missie van het team: de zoektocht naar een

planeet waar mensen kunnen wonen.

Tijdens de missie stuit je team op een onbekende planeet, met intelligente bewo-
ners die hun planeet Moendoes noemen. Jij en je collega’s gaan op onderzoek uit:
hoe zit het hier met de zwaartekracht, en met de seizoenen? Zijn de lokale dieren
gevaarlijk? Hoe zit de taal van de bewoners in elkaar? En wat betekenen die gele
driehoekjes?

Vanuit de thuisbasis op aarde wensen we je veel succes tijdens
Expeditie Moendoes.

Doel van het spel

Doel van het spel is zoveel mogelijk punten te verdienen door antwoorden op
onderzoeksvragen te publiceren. Het spel eindigt als alle onderzoeksvragen
beantwoord zijn, of als de tijd om is. De onderzoekers die dan de meeste punten

hebben, winnen.




feendees

- Je kunt de planeet alleen verkennen, of in twee- of drietallen.

Hoe werkt het?

- leder tweetal krijgt aan het begin 3 onderzoeksvragen van de docent.

- Het antwoord op de vragen is te vinden op de bronnen. Die hangen/liggen
verspreid door het lokaal. LET OP: soms heb je ook de antwoorden op andere vra-
gen nodig! Kijk daarom ook regelmatig naar de antwoorden die door je collega’s
gepubliceerd zijn.

- Denk je dat je het antwoord op een vraag hebt gevonden, dan ga je naar je do-

cent en geef je het antwoord.

- Is het antwoord goed, dan krijg je een antwoordkaartje mee, en publiceer je dat
op je publicatieblad. Je krijgt ook een nieuwe onderzoeksvraag mee.

- Met elk juist antwoord vallen punten te verdienen. Er zijn vragen van verschil-
lende hoeveelheden punten. Over het algemeen geldt: hoe moeilijker de vraag,
des te meer punten.

- Geef je een verkeerd antwoord op een vraag, dan krijg je geen punten, maar

moet je de vraag inleveren. Je krijgt een nieuwe onderzoeksvraag mee.

- Het spel eindigt als alle vragen beantwoord zijn. Degene met de meeste punten

wint.




